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Der Modellbaum

Ausgewabhlte Teile andern

Die im Modellbaum ausgewahlten Teile und
Baugruppen ein-/ausblenden und ihre
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* Um ein Teil ungeschnitten anzuzeigen, mit der rechten Maustaste auf das Teil klicken und ? Querschnitt an/aus wéahlen.
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Die Auswahl einfarben.

Automatisch einfarben

Alle Modelle automatisch einfarben.
Alle Teile automatisch einfarben.
Alle Flachen automatisch einfarben.

¢ Tipp
Driicken Sie beim manuellen Einfarben die
Umschalttaste und klicken Sie auf das Modell, um
Ebenen, Flachen oder Shells auszuwahlen.

Eine explodierte Ansicht des Modells erstellen.
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) Das letzte Verschieben/Drehen riickgéngig machen.

Automatisch explodieren

Alle Baugruppen des Modells

automatisch explodieren.
Dabei werden bereits vorhandene
explodierte Teile zurtickgesetzt.

« Tipp
Speichern Sie |hre explodierten Ansichten als Definierte
Ansichten. So lassen sich die explodierten Ansichten
jederzeit wieder aufrufen.
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Den Hintergrund der 2D-Zeichnung andern.
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Zur Auswahl einer benutzerdefinierten Farbe
auf die Schaltflache [ klicken.

= Durchmesser

5 Winkel durch




| 3D-Tool V10 Schnellreferenz : 3D-NativeCAD Converter

www.3D-Tool.de

Unterstiitzte 3D-Konvertierungen

v

CATIA V4/V5, Pro/Engineer, Inventor, SolidWorks
Unigraphics, Parasolid, STEP, IGES, VDA, SAT

CATIA V4/V5, STEP, IGES, VDA, SAT, SAB, STL

‘M & Datei offnen

Den Datei 6ffnen Dialog aufrufen.

Ml Ausgabeformat auswahlen

Das Dateiformat und die Ausgabeversion einstellen.
Den Dateipfad/Dateiname der Ausgabedatei andern.

KMl Konvertierungsoptionen auswahlen

Die Einstellungen der Konvertierung andern.
Z.B. Kurven/Punkte konvertieren; Healing aktivieren.

V. V.

eile/Baugruppen
auswahlen

YWl & Alle konvertieren

Das komplette Modell wird
konvertiert.

Teile abschalten, die nicht
konvertiert werden sollen.

V.

& Konvertiere Auswahl

Nur eingeschaltete Teile
werden konvertiert.

-

3D-MNativeCAD Convertel
Sprache  Optionen  Hilfe

Konwertiere CAD Teil oder Baugruppe in eine CATIA V5R21 Datei.
Zu konvertierende Datei:

D:\30-Tool\oem-525-8888_KO0O02.stp

Ausgabedatei:
D:\3D-Tool\oem-825-3385_K0003, CATProduct

Dateipfad und Dateiname
der Ausgabedatei

Optionen

Konvertierungs-
optionen

Konvertiere Kurven
Konvertiere Punkte

[~ Konvertiere ausgeblendete

Modellbaumfunktionen

Der Modellbaum

Funktionen, die alle Baugruppen und
Teile im Modellbaum betreffen.

& Alle Baugruppen erweitern
E Alle Baugruppen zuklappen
i Alle Teile einschalten

‘é Alle Teile ausschalten

Zum Aus- und Einschalten von Baugruppen
und Teilen auf deren Symbole klicken:
‘-‘._1 Baugruppe eingeschaltet

Baugruppe ausgeschaltet

Teil eingeschaltet

Teil ausgeschaltet

[ Datei 6ffnen

Format:

CATIAVS -
| Ausgabeformat

W5R21 -

Ausgabeversion
fir CATIA V5, SAT, SAB

Healing
Erstelle Log-Datei
2-5chritt Konvertierung

ﬁ Alle konvertieren

A
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Alle Teile und Baugruppen
der Datei konvertieren.

Baugruppenstruktur einlesen
und Auswahl der Teile und
Baugruppen, die konvertiert
werden sollen.

Teile und Baugruppen
auswahlen

——

|

swahl der zu konvertiers

4By Assembly
4T3 0em-325-8883_K0002
4ty 421_3074_03

i

Auswahl abbrechen /@

418_3008_03
422_4016_01
"5 418_3009_06

-y, 8838_50023
-y 411_4072_07
%, 421_3060_10

a
-, 421_3063_15

420_2094_07
422_4017_02
419_4198_09
414_4080_02
401_4330_03
414_4080_02
406_4108_06 -

Eingeschaltete Teile und y ) *
Baugruppen konvertieren % ﬁ Konvertiere Auswal




